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详细设计



知
识
讲
解

客户机模块

• 客户机线程参数

– typedef struct tag_ClientArgs {...} CA;

• 客户机线程过程

– void* client (void* arg);

• 接收请求

• 解析请求

• 资源路径

• 搜索资源

• 识别类型

• 内容长度

• 连接模式

• 构造响应头

• 发送响应头

• 发送响应体
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信号模块

• 初始化信号

– int initSignals (void);

• 忽略除下列信号以外的所有信号
✓ 留作控制的SIGINT(2)和SIGTERM(15)信号

✓ 不能被忽略的SIGKILL(9)和SIGSTOP(19)信号

✓ 不存在的32和33信号
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服务器模块

• 初始化最大文件描述符数

– static int initMaxFiles (void)

• 初始化服务器

– int initServer (short port);

• 运行服务器

– int runServer (char const* home);

• 终结化服务器

– void deinitServer (void);
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主模块

• 主函数

– int main (int argc, char* argv[]);

• 初始化服务器

• 运行服务器

• 终结化服务器

– 命令行参数支持缺省端口号和缺省主目录

• WebServer 80 ../../../home

• WebServer 80

• WebServer
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编写代码

• 协议模块：http.h、http.c

• 资源模块：mime.h、resource.h、resource.c

• 通信模块：socket.h、socket.c

• 客户机模块：client.h、client.c

• 信号模块：signals.h、signals.c

• 服务器模块：server.h、server.c

• 主模块：main.c

• 构建脚本：Makefile
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测试调试
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测试调试（续1）
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测试调试（续2）



总结和答疑


