
19 鼠标事件  

19.1 鼠标事件处理函数  

QWidget类中包含如下虚函数，提供对鼠标事件的处理：

其参数QMouseEvent描述了事件发生时的细节，如具体哪个鼠标键按下、弹起或双击，鼠标所在位置，
等等。

19.2 案例  

19.2.1 创建项目  

通过QtCreator，在C:\Users\Minwei\Projects\Qt路径下，创建名为Mouse的项目。

19.2.2 设计界面  

C:\Users\Minwei\Projects\Qt\Mouse\mousedialog.ui：

virtual void mousePressEvent(QMouseEvent* e);       // 鼠标键按下事件处理函数

virtual void mouseReleaseEvent(QMouseEvent* e);     // 鼠标键弹起事件处理函数

virtual void mouseDoubleClickEvent(QMouseEvent* e); // 鼠标键双击事件处理函数

virtual void mouseMoveEvent(QMouseEvent* e);        // 鼠标移动事件处理函数
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<ui version="4.0">

 <class>MouseDialog</class>

 <widget class="QDialog" name="MouseDialog">

  <property name="geometry">
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   <rect>

    <x>0</x>

    <y>0</y>

    <width>400</width>

    <height>300</height>

   </rect>

  </property>

  <property name="windowTitle">

   <string>鼠标</string>

  </property>

  <widget class="QLabel" name="m_block">

   <property name="geometry">

    <rect>

     <x>175</x>

     <y>125</y>

     <width>50</width>

     <height>50</height>

    </rect>

   </property>

   <property name="palette">

    <palette>

     <active>

      <colorrole role="WindowText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Button">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>170</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Light">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>213</green>

         <blue>127</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Midlight">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>191</green>

         <blue>63</blue>

        </color>
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       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Dark">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>127</red>

         <green>85</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Mid">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>170</red>

         <green>113</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Text">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="BrightText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>255</green>

         <blue>255</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="ButtonText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Base">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>255</green>

         <blue>255</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>
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      <colorrole role="Window">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>170</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Shadow">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="AlternateBase">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>212</green>

         <blue>127</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="ToolTipBase">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>255</green>

         <blue>220</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="ToolTipText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="PlaceholderText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="128">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

     </active>

     <inactive>
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      <colorrole role="WindowText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Button">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>170</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Light">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>213</green>

         <blue>127</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Midlight">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>191</green>

         <blue>63</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Dark">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>127</red>

         <green>85</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Mid">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>170</red>

         <green>113</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Text">

       <brush brushstyle="SolidPattern">
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        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="BrightText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>255</green>

         <blue>255</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="ButtonText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Base">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>255</green>

         <blue>255</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Window">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>170</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Shadow">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="AlternateBase">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>
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         <green>212</green>

         <blue>127</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="ToolTipBase">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>255</green>

         <blue>220</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="ToolTipText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="PlaceholderText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="128">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

     </inactive>

     <disabled>

      <colorrole role="WindowText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>127</red>

         <green>85</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Button">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>170</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Light">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>
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         <green>213</green>

         <blue>127</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Midlight">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>191</green>

         <blue>63</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Dark">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>127</red>

         <green>85</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Mid">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>170</red>

         <green>113</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Text">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>127</red>

         <green>85</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="BrightText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>255</green>

         <blue>255</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="ButtonText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>127</red>

         <green>85</green>

         <blue>0</blue>
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        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Base">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>170</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Window">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>170</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="Shadow">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="AlternateBase">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>170</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="ToolTipBase">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>255</red>

         <green>255</green>

         <blue>220</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

      <colorrole role="ToolTipText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="255">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>
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19.2.3 实现功能  

C:\Users\Minwei\Projects\Qt\Mouse\mousedialog.h：

      </colorrole>

      <colorrole role="PlaceholderText">

       <brush brushstyle="SolidPattern">

        <color alpha="128">

         <red>0</red>

         <green>0</green>

         <blue>0</blue>

        </color>

       </brush>

      </colorrole>

     </disabled>

    </palette>

   </property>

   <property name="autoFillBackground">

    <bool>true</bool>

   </property>

   <property name="frameShape">

    <enum>QFrame::WinPanel</enum>

   </property>

   <property name="frameShadow">

    <enum>QFrame::Raised</enum>

   </property>

   <property name="text">

    <string/>

   </property>

  </widget>

 </widget>

 <resources/>

 <connections/>

</ui>
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#ifndef MOUSEDIALOG_H

#define MOUSEDIALOG_H

#include <QDialog>

QT_BEGIN_NAMESPACE

namespace Ui { class MouseDialog; }

QT_END_NAMESPACE

class MouseDialog : public QDialog

{

    Q_OBJECT

public:

    MouseDialog(QWidget *parent = nullptr);

    ~MouseDialog();

protected:

    void mousePressEvent(QMouseEvent* e);

    void mouseReleaseEvent(QMouseEvent* e);
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C:\Users\Minwei\Projects\Qt\Mouse\mousedialog.cpp：

    void mouseMoveEvent(QMouseEvent* e);

private:

    Ui::MouseDialog *ui;

    bool m_dragging;

    QPoint m_offset;

};

#endif // MOUSEDIALOG_H
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#include <algorithm>

using namespace std;

#include <QMouseEvent>

#include "mousedialog.h"

#include "ui_mousedialog.h"

MouseDialog::MouseDialog(QWidget *parent)

    : QDialog(parent)

    , ui(new Ui::MouseDialog)

    , m_dragging(false)

{

    ui->setupUi(this);

}

MouseDialog::~MouseDialog()

{

    delete ui;

}

void MouseDialog::mousePressEvent(QMouseEvent* e)

{

    if (e->button() == Qt::LeftButton)

    {

        QRect blockRect = ui->m_block->frameRect();

        blockRect.translate(ui->m_block->pos());

        if (blockRect.contains(e->pos()))

        {

            m_dragging = true;

            m_offset = ui->m_block->pos() - e->pos();

        }

    }

}

void MouseDialog::mouseReleaseEvent(QMouseEvent* e)

{

    if (e->button() == Qt::LeftButton)

        m_dragging = false;

}

void MouseDialog::mouseMoveEvent(QMouseEvent* e)

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43



19.2.4 测试验证  

运行效果如图所示：

{

    if (m_dragging)

    {

        QPoint blockPos = e->pos() + m_offset;

        QSize windowSize = size();

        QSize blockSize = ui->m_block->size();

        int xMin = 0, xMax = windowSize.width() - blockSize.width();

        int yMin = 0, yMax = windowSize.height() - blockSize.height();

        blockPos.setX(min(max(blockPos.x(), xMin), xMax));

        blockPos.setY(min(max(blockPos.y(), yMin), yMax));

        ui->m_block->move(blockPos);

    }

}
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